Collage

Descripcidon general de la Buena practica

Asignatura

Social

Destinatarios

Profesores

Nivel educacional

Educacion secundaria

Resumen

El objetivo general de la practica COLLAGE es la creacion de un enfoque innovador y flexible para
el e-learning. El proyecto COLLAGE aspira a identificar las aplicaciones existentes de aprendizaje
movil para las escuelas, construir sobre estos ejemplos para ir un paso mas alla y desarrollar una
innovadora aplicacion de tecnologia de Ultima generacion que adopta un enfoque basado en el
juego.

Duracion de la Implementacién

2015-02-02 18:00:00 - 2015-02-06 18:00:00

Nivel tecnoldgico

Facil

Descripcion detallada

Edad de los alumnos

15-20

Resultados del aprendizaje

Aprendizaje basado en el juego, el aprendizaje basado en la investigacidn, la conexién entre el
aprendizaje formal e informal

Duracion

50 minutos

Descripcion de las dificultades

No existen dificultades si el profesor sabe cdmo usar la tecnologia digital.

Descripcion detallada

El COLLAGE aspira a apoyar el desarrollo de un nuevo método de aprendizaje 'en todas partes-
aprendizaje "y la cultura educacién permanente" entre los estudiantes de secundaria, que se daran
cuenta de que no existen las paredes de su aula no son una barrera entre las actividades de la
escuela y la vida cotidiana, y que el aprendizaje tiene que ver con la vida en general y no sélo para
la escolarizacion.

La plataforma COLLAGE apoya la creacién y reproduccion de un juego de tablero en un sitio de
interés educativo. El juego se juega con la ayuda de la tecnologia moévil de aprendizaje
(principalmente teléfonos méviles y PDA, y la tecnologia GPS) con la comunicacion directa con los
jugadores situados en el aula o de forma virtual

Actividades de aprendizaje / implementacion
Cémo crear un juego: http://www.ea.gr/ep/collage/main.asp?lang=en&Cat_ID=648



http://www.ea.gr/ep/collage/main.asp?lang=en&Cat_ID=648

Cémo jugar un juego: http://www.ea.gr/ep/collage/main.asp?lang=en&Cat_ID=646

Herramientas utilizadas

Teléfonos moviles, tabletas

Area de la Buena practica
- El aprendizaje habilitado TIC - Utilizacion de recursos digitales para la practica de cara a cara el
aula y para el aprendizaje en linea / mezclado practica en el aula

Derechos de autor
Atribucion 4.0 International

Esta practica es:
Colaborativa


http://www.ea.gr/ep/collage/main.asp?lang=en&Cat_ID=646

